[bookmark: _GoBack]📚 Prinsip-Prinsip Pedagogi
│
├── Memahami karakteristik peserta didik
├── Menguasai teori belajar dan prinsip mendidik
├── Menguasai konten & kurikulum
├── Keterampilan komunikasi & penilaian
│
└── ➡️ Dasar dalam perencanaan pembelajaran
     ➡️ Menjadi landasan penerapan HOTs & TPACK

🧩 Pembelajaran Berbasis HOTs
│
├── Mengembangkan:
│   ├─ Berpikir Kritis
│   ├─ Kreativitas
│   ├─ Pemecahan Masalah
│
├── Taksonomi Bloom:
│   ├─ Menganalisis
│   ├─ Mengevaluasi
│   └─ Mencipta (C4-C6)
│
└── ➡️ Diperkuat dengan metode:
     ├─ Problem-based Learning (PBL)
     ├─ Project-based Learning
     └─ Inquiry-based Learning

🧪 TPACK (Technological, Pedagogical, and Content Knowledge)
│
├── Komponen Utama:
│   ├─ Content Knowledge (CK)
│   ├─ Pedagogical Knowledge (PK)
│   └─ Technological Knowledge (TK)
│
├── Irisan Pengetahuan:
│   ├─ TPK (Teknologi + Pedagogik)
│   ├─ PCK (Konten + Pedagogik)
│   ├─ TCK (Teknologi + Konten)
│   └─ TPACK (semuanya terintegrasi)
│
└── ➡️ Menjadi strategi guru untuk:
     ├─ Merancang pembelajaran digital yang efektif
     └─ Menyesuaikan pendekatan dengan konten HOTs

🔍 Pembelajaran Mendalam (Deep Learning)
│
├── Elemen:
│   ├─ Meaningful Learning
│   ├─ Mindful Learning
│   └─ Joyful Learning
│
├── Fokus:
│   ├─ Olah pikir (kognitif)
│   ├─ Olah hati (etika)
│   ├─ Olah rasa (estetika)
│   └─ Olahraga (kinestetik)
│
└── ➡️ Mengintegrasikan:
     ├─ Prinsip Pedagogi → dasar pendekatan
     ├─ HOTs → strategi berpikir kritis & kreatif
     └─ TPACK → alat bantu & pengayaan pembelajaran

🎯 Tujuan Akhir:
Mewujudkan pembelajaran abad 21 yang:
• Berpusat pada siswa
• Bermakna
• Inovatif
• Mengembangkan kompetensi utuh (sikap, pengetahuan, keterampilan)
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